MACHT MIT BEI DER GROSSEN BASTEL- ~ Ve

CHALLENGE! -==. 0 N

STl posT FiR
; JONRENGAREN NELTRETTER INNEN

$O FUNKTIONIERT ES:

: < MIT COOLEN WASSERSPIELEN UND BASTEL-CHALLANGE
Es wird bald ein ganz besonders Tier in euer Tabanakel einziehen. Damit \& J{ \L W
es sich wohlfiihlt, wollt ihr eine schéne Umgebung vorbereiten. Ihr legt l/ \"/ \V

einen Tabanakel-Korallen-Vorgarten an.
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1.Schaut euch gen;\ei-hsam an, wie Korallenriffe im Meer ausschauen.
Welche Farben und Formen gibt es?
2.Sucht euch einen geeignéten Untergrund fiir euren Korallen-Garten. N \i\
Ein Tablet, ein grofBer Schachteldeckel, ein groBer Karton... ; ;
3 Uberlegt euch, mit welchen Materialien ihr eure Korallen basteln
‘wollt - Pfeifenputzer, Playmais, Nudeln, Draht&Pappmachee,
Aste.... eurer Phantasie sind keine Grenzen gesetzt! Fir Upcycling-
& Naturmaterialien gibt es extra Punkte!
4. Bastelt alle zusammen den groBtem, tollsten und buntesten ’
Korallen-Garten, den ihr euch vorstellen konnt.
5. Macht ein Foto und schickt es an
rettenwirdiewelt@kinderfreunde.at Schreibt bitte auch kurz dazu,
woraus eure Korallen bestehen.

6.GEWINNT einen tollen Preis fiir eure Gruppe
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WELTRETTUNGSPAKET

Wir tauchen tief ein in unsere Flisse, Seen und Meere, lernen erstaunliche

Fakten iber Wasserbewohner:innen und ihre Anpassungsfahigkeit, werden
spannende Experimente machen, erfahren, was es mit Uberﬁschung,
Ub_ersl’iuerung und Verschmdtzung der Gewisser auf sich hat und viele
lustige und lehrreiche Spiele spielen.

Taba lernt einen neuen Freund kennen - den etwas chaotischen, aber sehr
liebeswiirdigen Einsiedlerkrebs KIMO. Er lebt auf einer grofen Miillinsel

im pazifischen Ozean und hat seine Muschel verloren. Mehr wollen wir
nicht spoilern und pSssstttt! die Kinder sollen das auch noch nicht wissen
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Das Herzstlick des Wasser-Pakets ist ein 150*150 cm groBer Spleltepplch.
Mit diesem Teppich und einigen anderen Materlalten wie
‘ vir.euch tolle Splele und Methoden m

18iale .‘ allen -n‘:‘;""::_

- Meeresschildkrote kennen gelernt haben und beschlossen haben, mit ihr

® o
LieBe Guippen- Leiterinnen!

Wie die Zeit verfliegt! Es ist noch keine 2 Jahre her, dass wir Taba unsere

die Welt zu retten. Seither ist viel passiert. Wir haben in unseren Gruppen
verschiedene Spiele, Experlmente und Methoden gemacht, um besser
verstehen zu konnen, wie die Klimakatastrophe sich auf unseren Planeten,
auf dle Tiere und uns Menschen auswirkt.

Wir haben eine Kinder-Klima-Deklaration erarbeitet und in die Welt hinaus
getragen. Wir haben Leopold kennen gelernt und erfahren, wie die
Gletscher sich v.eréindern’und was es mit dem Treibhauseffekt auf sich hat.

PHASE WASSER :

Jetzt ist es an der Zeit, dass wir in eine neue Phase eintauchen. Nach Erde
und Feuer kommen wir zur Phase Wasser. Wir im Bundesburo arbeiten auf
Hochtouren an einem richtig coolen neuen Paket - ein paar Dinge spoilern
wir in dieser Aussendung noch aber... pssssst!

Ihr wisst, ‘eigentlich wollten wir euch das Paket noch im Mai zuschicken,
aber wir mussen euch noch um 2 Monate Geduld bitten. Es soll namlich
richtig lassig werden und dafir missen wir noch ein bisschen daran tiifteln
es hibsch machen, Hirnschmalz hineinstecken - kurz alles dafiir tun, da
euch ein superbrauchbares und richtig gutes Methodenpaket erreicht

WELTRETTUNG MIT PLAN

Plant das groﬂartige Methodenset in eure

Herbstplanung ein! Es bietet fur alle Altersgruppen

spannende Beschéiftigung mit unserem Thema und
halt Material und Ideen fur bis zu 8 Stunden bereit.



Dieses Spiel ist wirklich erfrischend! )
IHR BRAUCHT;

blo ein paar Eiswurfel.

S0 GEHT ES:

Teilt eure Gruppe in 2 Teams auf. Die
Team:s stellen sich in jeweils einer Reihe
auf. Die oder der Erste in der Reihe
bekommt einen Eiswiirfel. Nun muss
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Um euch das Warten auf das Wasser-

- Weltretter:innen-Paket ein bisschen zu

verkurzen, haben wir hier ein paar
erfrischende Spielideen mit Wasser fur

deine Gruppe.

[HR BRAUCHT:
2 Becher und 4 Kubeln oder Schusseln

S0 GEHT ES:

Teilt eure Gruppe in 2 Teams auf. Die Teams setzen
sich hintereinander in zwei Reihen. Das erste Kind in
der Reihe hat einen vollen Kibel mit Wasser und einen
Becher. Es fiillt den Becher und gibt ihn Uber seinem
Kopf nach hinten zu seiner Hinterfrau/seinem
Hintermann. Das letzte Kind in der Reihe schiittet das
Wasser aus dem Becher in einen leeren Kibel. Das
Team, das nach 3 Minuten (oder dem Ablauf eures
Lieblingsliedes) mehr Wasser im Kiibel hat, gewinnt
und darf die anderen nassspritzen.

Jede:r Mitspieler:in der Reihe nach den
Eiswurfel beim Ausschnitt rein und bei
einem Hosenbein wieder rausholen. Das

' Team, das am Schnellsten ist, hat
gewonnen.

IHR BRAUCHT:

sehr warmes Wetter, einen Dm_.ﬁm:mor_mcnr eine
Mauer

SO GEHT ES:

Alle Kinder, die mitmachen wollen, stellen sich dicht

IHR BRAUCHT

sechs Haushaltsschwamme, drei Haushaltsgummis
Bastelschere, eine lange Schnur oder Gummitwist
Eimer mit Wasser

S0 GEHT ES:

Im ersten Schritt bastelt ihr aus Haushaltsschwammen
kleine Balle. Schneidet die Schwamme dazu mit einer
Bastelschere auf den langen Seiten jeweils bis zu einem
Drittel ein.

Legt dann zwei Schwamme uber Kreuz aufeinander
und fixiert sie mit einem Haushaltsgummi. Insgesamt
bastelt ihr so drei kleine Schwammballe.

Sucht in eurem Garten einen geeigneten Platz furs
Spielfeld. Spannt dazu eine Schnur oder ein
Gummitwist-Band auf Brusthohe eurer Kids und
markiert den Rand eures Feldes mit Stockchen oder
Randsteinen. Lasst sich eure Schwdmme im
Wassereimer vollsaugen. Dann kann’s losgehen!
Werft euch mit den nassen Schwammen gegenseitig
ab. Die Mitspieler:innen versuchen die Balle zu fangen
und zuriickzuspielen.

vor die Mauer nebeneinander auf - das Gesicht zur
Wand. Im besten Fall tragen sie Badekleidung. Jetzt
wird es nass!

Mit dem Gartenschlauch A<o-.m_o_..ﬁ_ nicht zu mnm_,_n
aufdrehen!) werden die Kids jetzt mvmmm_u_‘_ﬂﬂ. Und
schon hast du ein Schattenbild deiner Gruppe. Je
lustigere <m_‘_.m3_nc:mm_._ die Kinder machen, desto
_Cmﬁ_mm wird euer Wasser-Graffito.
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Eine watschelige Angelegenheit! ‘
IHR BRAUCHT:

1 Paar Schwimmflossen, einen Becher, zwei Kibel -
einen mit Wasser gefiillt.

SO GEHT ES:

Markiert eine Startlinie und eine Ziellinie. Der leere
Kibel steht im Ziel, der volle am Start. Die Kinder
ziehen :mn_._m_sm:mm_. die Flossen an, fullen den Becher
mit Wasser, heben diesen tiber ihren Kopf und
versuchen die Strecke zu bewaltigen und den Becher
moglichst voll ins Ziel zu bringen.

Wenn ihr in zwei Teams spielt, gewinnt das Team, das
am meisten Wasser sammeln kann.
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IR BRAUCHT:

Lebensmittelfarben und Eiswurfelformen

SO GEHT ES:

" Einfach Wasser mit _.m_umsm_.:#mm_dnm_&m einfarben und einfrieren.
Wenn deine Eisfarben n_c_.o_._mmr,o_.m: sind, konnen die Kinder die
schonsten w__a_m.. damit malen und sich nebenbei erfrischen.

HEISSE KARTOFFEL
IHR BRAUCHT:

Musik und einen Schwamm

SO GEHT ES:

Die Kinder stehen in einem Kreis.
Die Musik startet und der mit
Wasser vollgesogene Schwamm
wird von Kind zu Kind weiter
gegeben. Die Musik stoppt
abrupt - wer die Schwamm-
Kartoffel in den Handen halt,
darf sich auf eine Erfrischung
freuen. Er oder sie muss den
Schwamm Uber seinem Kopf

ausdricken. Und weiter geht die
Musik... :-)



